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O que é?

Conceito

Divisao das funcdes do software divididas
em diversas categorias e subcategorias

Interface limpa

Facil acesso

Foco na usabilidade

Jogos

Analises

Resultados

Apostar

Programas

Utilidades

Combinacgoes Cria jogos combinados em grupos

Jogos aleatérios, onde o sistema

ogos Aleatérios
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Jogos aleatérios onde o usuario define as

Jogos Aleatoérios Pre-Definidos dezenas participantes

E uma mistura de jogos aleatérios com o

Utz plzmolio o L pré-definido usando as linhas

Esquemas matematicos de baixo custo que

Matrizes (Fechamentos) necessita de algumas condigdes

Repositério personalizado onde o usuario

EmE s define os préprios jogos

Jogo de Colunas Faz a combinagao usando as colunas

Conferéncia dos seus jogos informando o

Conferencia dosijogos rateio das premiagoes

E uma conferéncia de resultados simulada

Simulacoes de Resultados TR VEres

Responsavel por reduzir jogos, eliminando

Filtros A
algumas redudancias

Resultados das Loterias Base de resultados de jogos das loterias

Informagdes de estatistica sobre o

o e comportamento dos resultados

Impressdo de jogos tanto em A4 como nos

Imprimir Cartoes OERES

Editor de Matrizes Faz a edicao e criacdo de matrizes

Monta uma tabuada em referéncia aos

Tabuada das Combinacoes B S, R
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