
3.	Módulos

O	que	é?

Divisão	das	funções	do	software	divididas
em	diversas	categorias	e	subcategorias

Interface	limpa

Fácil	acesso

Foco	na	usabilidade

Conceito

Jogos

Combinações Cria	jogos	combinados	em	grupos

Jogos	Aleatórios Jogos	aleatórios,	onde	o	sistema
escolhe	as	dezenas

Jogos	Aleatórios	Pre-Definidos Jogos	aleatórios	onde	o	usuário	define	as
dezenas	participantes

Jogos	Aleatórios	Por	Linha É	uma	mistura	de	jogos	aleatórios	com	o
pré-definido	usando	as	linhas

Matrizes	(Fechamentos) Esquemas	matemáticos	de	baixo	custo	que
necessita	de	algumas	condições

Meus	Jogos Repositório	personalizado	onde	o	usuário
define	os	próprios	jogos

Jogo	de	Colunas Faz	a	combinação	usando	as	colunas

Ánalises

Conferência	dos	Jogos Conferência	dos	seus	jogos	informando	o
rateio	das	premiações

Simulações	de	Resultados É	uma	conferência	de	resultados	simulada
várias	vezes

Filtros Responsável	por	reduzir	jogos,	eliminando
algumas	redudâncias

Resultados

Resultados	das	Loterias Base	de	resultados	de	jogos	das	loterias

Estatísticas Informações	de	estatística	sobre	o
comportamento	dos	resultados

Apostar Imprimir	Cartões Impressão	de	jogos	tanto	em	A4	como	nos
volantes

Programas Editor	de	Matrizes Faz	a	edição	e	criação	de	matrizes

Utilidades Tabuada	das	Combinações Monta	uma	tabuada	em	referência	aos
valores	combinados
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